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꼼짝마! 가짜 뉴스
활동지 7-1디지털 책임

정확한 정보를 판별하는 방법 적용하기

아래는 책임이가 보내온 웹사이트와 검색 결과들입니다. 정보가 정확한지 파악해봅시다.

① 책임이가 보내온 정보의 출처는 어디인가요?

  

② 웹사이트의 글쓴이는 누구였나요? 믿음직한 사람일까요?

  

③ 다른 정보에서는 무엇이라고 하나요?

  

④ 정확하지 않은 인터넷 정보를 SNS로 받았을 때에는 어떻게 해야 할까요?
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가짜 뉴스를 분석하라!
활동지 7-2디지털 책임

정확한 정보를 판별하는 방법 적용하기

디지털 시민 탐험대로서 SNS 디지털 정보를 분석해봅시다.

SNS 정보는 (믿음직하다 / 믿음직하지 않다)

그 이유는

글쓴이는 누구인가? 정보의 출처는 어디인가?

다른 정보들은 살펴보았는가?

우리 모둠의 결론
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가짜 뉴스를 분석하라!
활동지 7-2

정확한 정보를 판별하는 방법 적용하기

디지털 시민 탐험대로서 SNS 디지털 정보를 분석해봅시다.

[다른 정보1]

[다른 정보2]

디지털 책임
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디지털 세상에서 문제해결에 
참여해요 

활동지 8-1

해시태그와 어울리는 챌린지 만들기

모둠 친구들이 만든 해시태그를 살펴보고 가장 좋은 아이디어를 선정해 적어봅시다.

앞서 살펴본 착한 챌린지를 떠올리며 해시태그와 어울리는 챌린지를 만들어봅시다.

디지털 책임
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평화로운 디지털 세상을
만들어요

활동지 9-1

빙고 게임을 위한 퀴즈 풀기

다음 문제를 보고 들어갈 초성을 적어주세요

문제 정답

1 (ㄱㅇㅈㅂ)란 ‘나’를 확인할 수 있는 정보를 말한다. 

2 디지털 정보를 접했을 때 반드시 (ㄱㅉㅈㅂ)가 아닌지 확인한다.

3
(ㅅㅇㅂㅍㄹ)이란 스마트폰, 컴퓨터 등을 이용한 사이버 공간에서 다른 사람을 괴롭히는 행동을 말

한다.

4 디지털 세상에서 사회 문제를 해결하는 방법에는 (ㅎㅅㅌㄱ) 만들기가 있다.

5
디지털 기기 (ㄱㅁㅇ)이란 스마트폰, 컴퓨터 등 디지털 기기에 지나치게 빠져 과하게 몰입하는 것

을 말합니다.

6 악플을 줄이는 방법에는 (ㅅㅍ)을 달아 악플을 덮어버리는 방법이 있다.

7 공용 컴퓨터는 사용하며 로그인한 후 반드시 (ㄹㄱㅇㅇ)을 해야 한다.

8 (ㅊㅊ)가 불분명한 링크를 누르면 안 된다.

9 디지털 세상에서도 항상 함께 노력하고 고민하는 (ㅎㄷ)이 필요하다

빙고 게임하기

다음 빈 칸에 퀴즈 정답 9개를 원하는 순서대로 한 칸에 하나씩 적고 빙고게임을 해봅시다.

디지털 책임
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아름다운 디지털 세상을 위해 
함께 노래해요

활동지 10-1

노래 가사 바꾸기(3-4명)

노래의 가사를 친구들과 협동하여 디지털 시민의식에 맞게 바꾸어 봅시다. 

선택한 곡명 :

디지털 책임


